Regulamin Turnieju ZSZ Lan Games

I. POSTANOWIENIA OGOLNE
1.1 DEFINICJE

1. Turniej Counter-Strike 2 w ramach Powiatowego Turnieju CS2 — rozgrywki o charakterze
sportowo — edukacyjnym (zwane dalej Turniejem) odbywajace sie w dniach: 04.03.2024 r. -
06.03.2024 1.

2. Druzyna — zesp6t sktadajacy sie z 5 oséb.
3. Zawodnik — Zawodnikiem w rozumieniu niniejszego Regulaminu jest kazdy z czlonkow
zgloszonej Druzyny, uczeszczajacy do Szkoty zaproszonej do udzialu w Turnieju.
4. Kapitan — osoba reprezentujaca Druzyne oraz podejmujaca decyzje w jej imieniu.
5. Formularz Zgloszeniowy — Umozliwiajacy rejestracje Druzyny jest do pobrania
u przedstawicieli turnieju.

6. Ban — zablokowanie, np. mapy lub zablokowanie Druzyny przed dalszym uczestnictwem
w Turnieju.

7. Pick — wybér, np. Mapy.

8. Gra na Lan - To gra w ktorej uczestnicy na podiaczonych do sieci lokalnej komputerach lub
konsolach zmagajg sie w sporcie elektronicznym.

1.2. ZASADY OGOLNE

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ odwotania badZ ustalenia innego trybu eliminacji jezeli
zainteresowanie bedzie zbyt mate.

2. Glownym zalozeniem kazdego Etapu Turnieju jest uzyskanie przez zgloszone Druzyny
mozliwosci wziecia udziatu w kolejnym Etapie Turnieju.

3. Druzyny uprawnione do wziecia udzialu w kolejnym Etapie Turnieju, zostang oficjalnie
ogloszone nie dluzej niz 48 godzin po zakonczeniu meczéw z danego Etapu. Wyjatkiem sq mecze
rozegrane poza wyznaczonym terminem za zgoda obu Druzyn oraz Administratora Turnieju.

4. Czas, jaki zastrzega sobie Organizator na podanie do wiadomosci publicznej pelnej listy
zakwalifikowanych Druzyn do kolejnego Etapu, postuzy do wyjasnienia niescistosci zgloszonych
przez Zawodnikow, zwigzanych z tokiem postepowania rozgrywek oraz rozwigzania ewentualnych
konfliktow, ktore moga powsta¢ w trakcie ich trwania.

5. Udziat w dalszych Etapach Turnieju jest zupelnie dobrowolny dla zakwalifikowanej Druzyny.
6. Jezeli Druzyna zakwalifikowana nie wyrazi zgody na udzial w dalszym Etapie Turnieju ze
wzgledow niezaleznych, powinna jak najszybciej poinformowac o tym Organizatora Turnieju.

7. W przypadku wystapienia sytuacji opisanej w pkt 6. Organizator zastrzega sobie prawo
zaproszenia do udzialu w dalszej czeSci Turnieju Druzyny, ktora uplasowala sie na kolejnym
miejscu swojej grupy.

8. Organizator Turnieju nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne problemy z lgczem
internetowym poszczegdlnych Zawodnikéw bioracych udziat w Turnieju, gdyz problemy te nie
wystepuja z winy Organizatora.

9. Turniej bedzie sktadat sie z eliminacji szkolnych. Nastepnie 2 najlepsze druzyny z eliminacji
trafiajq do dalszej czesci Turnieju, ktéry odbedzie sie stacjonarnie.
10. Dalsza czes¢ Turnieju bedzie odbywata sie w ZSZ w Wolsztynie w formacie lanowym
(stacjonarnie).
11. Organizator zobowiazuje sie do powotania Komisji Konkursowej, ktéra bedzie czuwa¢ nad
prawidlowym przebiegiem Turnieju.



1.3. WARUNKI UCZESTNICTWA

1. W Turnieju moga bra¢ udzial wylacznie Druzyny, ktére zglosity swoj udziat Organizatorowi
Turnieju i dokonaty optaty rejestracyjnej.
2. Oplata rejestracyjna wynosi 20,00 zt za osobe (100,00 zt za druzyne).
3. Oplate rejestracyjng nalezy uisci¢ nie pézniej, niz przed rozpoczeciem rozgrywek.
4. Organizator zastrzega sobie prawo niedopuszczenia Druzyny do Turnieju w przypadku
niedokonania oplaty rejestracyjnej w wyznaczonym przez Organizatora terminie.
5. Oplata ta jest w pelni przekazana na nagrody dla zwyciezcow oraz druzyn, ktdre znajdujq sie
na podium.
6. Uczestnik musi by¢ uczniem danej szkoty.

II. REJESTRACJA
2.1. ZGLOSZENIE DRUZYNY

1. Zapisy na Turniej trwaja od 29.01.2024 r. do 16.02.2024 r.
2. Zgloszenie Druzyny nastepuje poprzez wypeinienie Formularza Zgloszeniowego.
3. Wypehienie Formularza Zgloszeniowego jest rownoznaczne z akceptacja warunkow
Regulaminu.

4. Wszelkie zgloszenia, ktdre wptyna po przekroczeniu wyznaczonego terminu, mogg nie by¢
uwzgledniane przez Organizatora. Zgloszenia otrzymane po wyznaczonym terminie zostang osobno
rozpatrzone.

5. Organizator nie zapewnia akceptacji zgloszenia po wyznaczonym terminie.
6. Formularz Zgloszeniowy nalezy wypemlic¢ i zda¢ zgodnie z instrukcjami zawartymi
w formularzu.
7. W celu poprawnej weryfikacji Druzyny nalezy wypekli¢ wszelkie wymagane dane
w udostepnionym Formularzu Zgloszeniowym.
8. Kazda klasa moze zglosi¢ nieograniczona liczbe druzyn.
9. Druzyny moga by¢ mieszane ale tylko ze wzgledu na klasy nie na szkoty.

10. Obowiazuje caltkowity zakaz uzywania wulgaryzmow lub wyrazow powszechnie
uznawanych za obrazliwe w zgloszonych nickach graczy, nazwach druzyn, komunikacji
z druzynami i Administratorem Turnieju oraz uzywania zdje¢ profilowych przez graczy, ktére
zawieraja wulgaryzmy, przedstawiaja obrazy powszechnie uznawane za obrazliwe lub zakazane
przez polskie prawo.

11. Ewentualnych zmian w zgloszonym skladzie Druzyny mozna dokonac¢ do dnia 16.02.2024 r.

III. ROZGRYWKA
3.1. WERYFIKACJA DRUZYN

1. Pierwszy Etap Turnieju poprzedzony bedzie weryfikacja zgloszonych druzyn przez
wyznaczong osobe, ktéra ma za zadanie:
a. Sprawdzic, czy zgloszony Zawodnik jest uczniem danej szkoty.
2. Celem weryfikacji Druzyn jest ustalenie czy dana druzyna spelnia wymogi regulaminu.
3. Zatwierdzone przez Organizatora i Administratora Turnieju Druzyny majq pewne miejsce
w turnieju, chyba, ze ztamig ktorys z punktow regulaminu.



3.2. ETAPY ROZGRYWEK

1. Turniej sklada sie z dwoch Etapow rozgrywek.
2. Pierwszy Etap Turnieju sklada sie z Meczéw grupowych, ktére odbeda sie Online i beda one
prowadzone poprzez wyznaczone osoby z danej szkoty.

3. Drugi etap Turnieju sklada sie z Fazy Powiatowe]j. Format rozegrania Fazy Powiatowej jest
lanowy w ZSZ Wolsztyn i bedzie on prowadzony przez organizatoréw stacjonarnie.

4. Format Fazy Grupowej zostanie opublikowany najpdzniej 72 godziny przed rozpoczeciem
meczow.

5. W przypadku dwoéch Druzyn z identycznym bilansem punktowym decyduje wynik
bezposredniego pojedynku miedzy Druzynami.

6. W przypadku trzech lub wiecej Druzyn z identycznym bilansem punktowym w pierwszej
kolejnosci decyduja wyniki spotkann pomiedzy Druzynami. JesSli wystepuje przypadek petli
zwyciestw (Druzyna A wygrata z Druzyng B, Druzyna B z Druzyng C, zas Druzyna C z Druzyng A)
decydujacy jest ogolny bilans wygranych rund w Fazie Grupowe;j.

7. W Fazie Powiatowej, Druzyny, w wyniku losowania, beda rywalizowaly ze soba na zasadzie
rozpisanych drzewek eliminacyjnych.

8. Catkowita ilo$¢ druzyn zakwalifikowanych do pétfinatéw nie moze by¢ wieksza niz 4 dla
kazdej Szkoty.

9. Organizator planuje wyloni¢ finalistéw, ktérzy rozegrajqa mecze w formule Best Of 3.

10. Organizator zastrzega sobie prawo do ustalenia wszelkich rozwigzan w kwestii regulacji

ilosci zakwalifikowanych Druzyn w toku prowadzenia Turnieju.

3.3. ROZGRYWKA

1. Mecze turniejowe beda sie odbywac przy pomocy serwerdw i oprogramowania dostarczonych
przez Administratora Turnieju.

2. Drabinka kwalifikacyjna oraz sale meczowe bedq uzupelniane i obstugiwane przez
Administratora Turnieju.

3. Adres IP serwera zostanie podany druzynom najpdzniej 5 minut przed wyznaczonym terminem
spotkania przez Administratora Turnieju lub osobe przez niego wyznaczona.

4. Podczas calego okresu trwania Turnieju nalezy gra¢ pod takim samym nickiem, jaki zostat
zgloszony przez Kapitana Druzyny.

5. Jezeli w wyznaczonym czasie na rozegranie spotkania, nie zostanie ono zakonczone z powodu
niemoznosci porozumienia sie obu Druzyn lub braku kontaktu z obu stron, mecz zostaje
uniewazniony, oddany walkowerem przez obie Druzyny i nikt nie przechodzi dalej.

6. Kazda Druzyna ma obowigzek rozegrac spotkanie w podanych przez Administratora Turnieju
terminach. Informacje godzinowe beda dostepne razem z terminarzem meczowym.

7. Mecz pomiedzy ustalonymi Druzynami, w porozumieniu z Administratorem Turnieju, moze
sie rozpocza¢ wczesniej, ale nie pozniej, niz wyznaczony termin, jesli Druzyny zglosza gotowosc
do odbycia spotkania.

8. Godziny rozegrania poszczeg6lnych meczow mogg sie zmienic.

9. Termin spotkan moze zosta¢ zmieniony jedynie przez Organizatora, Administratora Turnieju
lub osobe przez niego wyznaczona wylacznie w wyjatkowych sytuacjach, zgloszonych przez
Druzyny lub Organizatora i Administratora Turnieju.



10. Pula map podczas trwania Turnieju jest definiowana przez Oficjalng pule Map Turniejowych
Counter - Strike 2 stworzong przez Valve Corporation aktualng z dniem rozpoczecia pierwszego
meczu turniejowego.

11. Kapitanowie, za posrednictwem pokoju meczowego (specjalnie utworzony kanat na
platformie komunikacyjnej), wybieraja mapy poprzez odrzucenie niepozadanych lokacji.
O Druzynie, ktora jako pierwsza odrzuca niepozadane lokacje, zadecyduje organizator

12. System odrzucania map w rozgrywkach BO1: ban, ban, ban, ban, ban, ban, pick

13. System odrzucania map w rozgrywkach BO3: ban, ban, pick, pick, ban, ban, random.

14. Mecz jest rozgrywany do momentu, w ktérym jedna z Druzyn osiagnie bilans 13 wygranych
rund. W przypadku remisu (12:12), bedzie rozegrana dogrywka MR3 (Druzyna, ktéra zdobedzie 4
rundy w dogrywce wygrywa).

15. Dogrywka w systemie MR3 skl}ada sie z 6 rund (po 3 rundy na jedng strone).

16. Kazda z Druzyn na poczatku dogrywki otrzymuje podstawe pieniezna w wysokosci 10 000S.

17. O stronie, po ktorej bedzie walczyla wybrana Druzyna (terrorysci lub antyterrorysci),
decydowac bedzie runda nozowa, rozgrywana przed rozpoczeciem meczu.

18. Pomiedzy pierwsza a drugg potowa, Druzyny majq prawo do 3 minut przerwy.

19. Kazda Druzyna moze skorzysta¢ z dwodch pauz w ciggu jednej polowy (4 pauzy w ciagu
jednego meczu), jednakze suma pauz nie moze by¢ dtuzsza niz 6 minut.

20. Podczas rozgrywania meczu na serwerze nie moze znajdowac sie zaden obserwator (spectate)
z wyjatkiem Administratora Turniej lub osoby przez niego wyznaczonej, Organizatora lub
ewentualnie Trenera Druzyny i uprawnionego komentatora.

21. Kazda Druzyna (wskutek przyczyn niezaleznych) moze sie sp6zni¢ do 10 minut od ustalonej
godziny meczu (musi by¢ to wytlhumaczone z osobami wyznaczonymi po meczu).

22. Mecz moze rozpoczac¢ sie jedynie w pelnym skladzie. Nie mozna rozpocza¢ meczu, gdy
jednego lub wiecej Zawodnikow brakuje. W takiej sytuacji liczone jest 10 min spdzZnienia.

23. Dopuszczalne jest rozegranie meczu z Zawodnikiem spoza zgloszonego skiadu Druzyny.
Dotyczy to jedynie sytuacji, kiedy taki fakt zostanie odpowiednio wczes$niej zakomunikowany
Druzynie przeciwnej oraz Administratorowi Turnieju, decyzje nt. akceptacji zmiany Zawodnika
podejmuje Administrator Turnieju lub osoba przez niego wyznaczona.

24. W przypadku, gdy Zawodnik zostanie rozlaczony z serwerem podczas trwania rundy
nozowej, jak i pistoletowej, a nie doszto jeszcze do zadnego zabojstwa, rundy te nalezy powtorzyc:
a. Przyklad 1. Gracz zostal rozlaczony z serwerem podczas rundy nozowej przed pierwszym
zabdjstwem ktérejkolwiek z Druzyn - runde nalezy powtorzyc;
b. Przyklad 2. Gracz zostat roztaczony z serwerem podczas pierwszej rundy pistoletowej przed
pierwszym zabdjstwem ktorejkolwiek z Druzyn — runde nalezy powtérzy¢, ale z pominieciem
rundy nozowej.

25. Jezeli Zawodnik zostanie rozlgczony z serwerem w czasie meczu i nie jest w stanie dotaczy¢
ponownie, przystuguje 5 minut przerwy po tym czasie mecz jest kontynuowany.

26. Wszystkie nieprawidlowosci zwigzane z Regulaminem nalezy udokumentowac i zglosic je
przed rozpoczeciem meczu, jednoczesnie wzywajac Administratora Turnieju lub osobe wspierajaca
administracje Turnieju.

27. Rozegranie meczu w przypadku Swiadomosci nieprawidtowosci w Regulaminie, uwazane jest
za ich akceptacje, a wszelkie wnioski zglaszane po rozpoczeciu meczu nie beda brane pod uwage.

28. Obowigzuje kategoryczny zakaz uzywania jakichkolwiek niedozwolonych programow
ulatwiajacych rozgrywke, czyli tzw. “cheatéw”.

29. Kazdy z Zawodnikow musi mie¢ nieskazitelne konto — brak zarejestrowanego VAC Bana na
platformie Steam oraz na innych platformach.

30. Ztamanie powyzszego zapisu skutkowac bedzie dyskwalifikacja Druzyny z Turnieju oraz
przyznaniem wygranej walkowerem na rzecz Druzyny przeciwnej.

31. Obowiazuje zakaz uzywania skinow/nakladek zmieniajacych wyglad postaci w CS:2.

32. Kontakt z Administratorem Turnieju odbywa sie wytacznie poprzez platforme Discord.



3.4. RAPORTOWANIE WYNIKOW

1. Po zakonczeniu rozgrywki, obie Druzyny maja obowiazek udokumentowac¢ wynik spotkania.
(Wystarczy jeden zrzut ekranu tabeli koncowej).
2. Kazda Druzyna ma obowigzek przestania wszystkich wymaganych danych meczowych,
zgodnie z instrukcja podana przed turniejem.
3. Na uzupelnienie wynikdw danego spotkania, Administrator Turnieju zastrzega sobie czas do
24h od zakonczenia meczu.
4. Wszystkie statystyki oraz wyniki bedq prowadzone w arkuszu kalkulacyjnym Google do
ktorego kazdy bedzie mial swobodny dostep poprzez udostepniony link.
5. Jakiekolwiek konflikty w tym zakresie rozwigzuje Administrator Turnieju lub osoba
wspierajaca administracje w porozumieniu z Kapitanami zainteresowanych Druzyn.
6. Po zaakceptowaniu wyniku (wpisaniu), jakiekolwiek obiekcje oraz odwolywanie sie od
werdyktu nie bedzie mozliwe.
7. Wpisanie wyniku, wigze sie z jego akceptacja. Po tym fakcie zgloszenie konfliktu jest
mozliwe, jednakze jakakolwiek przyczyna jego zgloszenia nie bedzie miala wplywu na wynik
spotkania.

3.5. NAGRODY

1. Zwycieska druzyna Powiatowego Turnieju w CS:2 zdobedzie tytut Mistrza Powiatu.

2. Pula nagrod Turnieju zostanie podzielona na nagrody rzeczowe przez Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do konsultacji wyboru nagrdéd rzeczowych z nagrodzonymi
Zawodnikami.

4. Nagrody zostang przyznane:
a. Zwycieskiej druzynie finatlu
b. Przegranej druzynie finatu
c. Zwycieskiej druzynie o 3 miejsce

5. Odbiorca nagrody jest Kapitan danej Druzyny.

6. Pula Srodk6w na nagrody zostanie podzielona Proporcjonalnie pos$rod zwyciezcow

7. Organizator moze z puli nagrod przyznawac nagrody indywidualne w trakcie trwania Turnieju
(np. MVP turnieju).

3.6. NIEUCZCIWA GRA

1. Kategorycznie zabrania sie korzystania z bledow gry oraz programow trzecich, ktére posrednio
lub bezposrednio wpltywaja na rozgrywke.

2. Zabronione jest granie na nielegalnych lub cudzych kontach Steam. Osoby posiadajace VAC
Bana nie mogg uczestniczy¢ w Turnieju (z gry Counter Strike:2).

3. Gracze przed rozpoczeciem meczu, na podstawie statusu serwera, powinni sprawdzi¢, czy
zawodnicy Druzyny przeciwnej, ktorzy beda brali udziat w meczu, nie posiadajg blokady VAC.

4. W przypadku zarejestrowania nieprawidtowosci z wiarygodnoscia graczy Druzyny przeciwnej,
nalezy wstrzymac sie z rozegraniem meczu do czasu rozstrzygniecia sprawy spornej.

5. Osoba podejrzana o uzywanie niedozwolonych programéw lub posiadajaca zarejestrowana
blokade VAC, zobowigzana jest do kontaktu z Administratorem Turnieju oraz wyjasnienia sytuacji
lub jej rozwiagzania, w czasie nie dtuzszym niz 15 minut od momentu wptyniecia zgloszenia.

6. W przypadku braku odzewu ze strony zainteresowanego Zawodnika, po uplywie
wyznaczonego czasu Druzyna zglaszajaca otrzymuje automatyczne zwyciestwo w caltym meczu.



7. Oszukiwanie podczas meczu oznacza usuniecie catej Druzyny z turnieju, bez mozliwosci
kontynuacji rozgrywek.

8. Druzyna zglaszajaca potencjalne oszustwo Administratorowi Turnieju ma 5 minut od
zakonczenia meczu, przed zatwierdzeniem wyniku spotkania na podanie:
— w jakim momencie meczu nastgpilo domniemane oszustwo (runda/minuta w meczu),
— jakiego rodzaju oszustwa dopuscit sie gracz (wskazanie dokladnego opisu sytuacji).

9. Po zaakceptowaniu wyniku i zamknieciu pokoju meczowego, jakiekolwiek obiekcje oraz
odwolywanie sie od werdyktu nie bedzie mozliwe.
10. Gracze lub Druzyny, ktére zostaly przylapane na oszustwie otrzymuja dyskwalifikacje na
udziatl w Turniejach i wydarzeniach organizowanych przez ZSZ w Wolsztynie
11. Druzynie zdyskwalifikowanej nie przystuguje zwrot oplaty rejestracyjnej.

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Zapisanie Druzyny do Turnieju Counter - Strike:2 w ramach Powiatowego Turnieju Cs2 jest
réwnoznaczne z zaakceptowaniem powyzszych postanowien Regulaminu.
2. Organizatorem Turnieju Powiatowego Turnieju Cs2 jest ZSZ w Wolsztynie.
3. Jakiekolwiek pytania zwigzane z Turniejem mozna kierowac za posrednictwem wiadomosci
e-mail pod adres: next.turniej0@gmail.com.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu w jego dowolnym punkcie.
5. O wszelkich zmianach zwigzanych z Regulaminem rozgrywek Turnieju, Organizator bedzie
informowat Druzyny, ktorych dotyczy zmiana.
6. Wszystkie ustalenia, ktorych dokonano za pomocag innych procedur, niz wskazane
w Regulaminie, nie bedq brane pod uwage.
7. Organizator w wyjatkowych sytuacjach spornych zastrzega sobie prawo do podjecia decyzji
sprzecznej z Regulaminem w trosce o ducha zdrowej rywalizacji — fair-play.
8. Wszelkie prawa do materialéw z calego Turnieju nalezq do Organizatora.
9. Streamowanie meczow turniejowych przez Zawodnikéw Turnieju jest niedozwolone.
10. Wszelkie nieScistosci oraz kwestie, ktore nie zostaly zawarte w Regulaminie, beda
rozwigzywane wylacznie za posrednictwem kontaktu z Organizatorem. W takich wyjatkowych
sytuacjach ostateczng decyzje podejmuje Organizator.



